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...skal  understgtte = det  paedagogiske
arbejde med nabosprog i det dansk-tyske
greenseland. Bogen skal inspirere og derved
lette arbejdet med at ggre bgrnene fortrolige
med et sprog, som endnu er fremmed for
dem. Vi har samlet spil, sange og diverse
materialer til at klippe-klistre med. Alt sammen
for at gare det muligt for bgrnene at opleve og
laere om sprog p& en mere legende méde.
Bogen er inddelt i forskellige emner for at ggre
det let for paedagogen at gd til materialet,
men kan selvfglgelig bruges p& tveers af
emnerne og i flere sammenhange.

=

...soll die padagogische Arbeit mit der Nachbar-
sprache im deutsch-dénischen Grenzland
unterstltzen. Es soll Anregungen geben, die
es erleichtern, Kindern die ihnen noch fremde
Nachbarsprache nahe zu bringen. Wir haben
Spiele, Spielmaterial, Bastelangebote und
Lieder in diesem Heft gesammelt, die es
ermdglichen, Kinder Sprache spielerisch
erleben zu lassen.

Das Arbeitsheft ist eingeteilt in verschiedene
Themen, um es den Padagogen zu erleichtern,
das Material zu gebrauchen. AuBerdem kann
es themenibergreifend und in verschiedenen
Zusammenhangen genutzt werden.

Fordord | Vorwort

Formdlet med bogen er at ggre bgrnene
mere dbne over for og nysgerrige pa
nabosproget og -kulturen. Vi gnsker jer og
bgrnene god forngjelse med vores materiale.
Tak for idéer og forslag fra paedagoger fra ADS
Grenzfriedensbund e.V. og daginstitutionerne
Dybbgl Bgrnehus, Nydam Bgrnehus og
Kollund Skole & Bgrnehus, ressource- og
sprogcenter Global House og til projektet
KursKultur for finansiel stgtte og praktisk hjzelp.

Unser Ziel ist es, die Kinder offen und neugierig
fiir Nachbarsprachen und -kulturen zu machen,
um diesen offen zu begegnen. Wir wiinschen
euch und den Kindern viel Freude beim Arbeiten
mit unseren Materialien.

Wir bedanken uns fiir die Ideen und Anregungen
von Erzieherinnen aus den Kindergarten des
ADS-Grenzfriedensbund e.V. und den dani-
schen Kindergarten Dybbgl Bgrnehus, Nydam
Bgrnehus und Kollund Skole & Bgrnehus und
dem Ressourcen- und Sprachenzentrum Global
House. Unser Dank gilt auch dem Projekt
KursKultur fiir die finanzielle Unterstiitzung
und die praktische Hilfe.
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Dannebrog | Deutschlondfloagse

Dannebrog

Deutschlandflagge




Dreng med balloner | Junge mit Ballons




>> fx. kulgrte renggringssvampe, ...

Spillelederen fordeler fx. renggringssvampene i rummet. Bgrnene
gar rundt i rummet gerne til musik. Spillelederen siger fx. ,gren”,
og alle bgrnene skal finde en grgn svamp og holde den op i luften.

Man kan ggre legen sveerere ved at sige: ,Find to farver™ eller
»en bld pa hovedet og en fod pa rad..."

Gruppenspiel

>> z. B. bunte Putzschwamme...

Der Spielleiter verteilt die Schwamme im Raum. Die Kinder
bewegen sich, gerne auch mit Musik. Dann gibt der Spielleiter
ein Kommando, z. B. ,,Griin“, und alle Kinder suchen sich einen
grinen Schwamm und halten ihn in die Héhe.

Die Kommandos kdnnen auch schwieriger sein, z. B. sagt man
~finde zwei Farben" oder ,,einen Blauen auf den Kopf und
einen FuB auf Rot..."




Red og gul og gren og bl3,
mange farver kan man fa.
Hvid og lilla, sort og gr3,
®  mange farver ser vi pa.
Rad og gul og grgn og bl3, Q))
mange farver kan man fa.

N\
Rod og gul og grgn og bl3,

mange farver kan man fa.
Rikkes bluse den er grgn,
. den er san'li* maegtig kan.
Rad og gul og grgn og bl3, : (

mange farver kan man fa.

Red og gul og gren og bl3,
mange farver kan man fa.
Hans' trgje den er rgd,
det fordi han er sé sad.

®* Rgd og gul og grgn og bl3, S
mange farver kan man fa.

(Tekst: Kirsten Kjeer | Melodi: fransk, 16. &rh.)

®eccccssccce e e
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Barnene stiller sig i en rundkreds. De bgrn, som har
et stykke tgj pd med den farve, som der synges om,
gdr ind i midten og danser. Nar der synges om en ny
farve, skal de bgrn, som har et stykke tgj pd med den

nye farve, ga ind i midten og danse.

Se min kjole, den er grgn som graesset.

Alt hvad jeg ejer, det er grgnt som den.

Det er fordi, jeg elsker alt det granne, °eho ® oo

—

og fordi en jeeger er min ven. °
Se min kjole, den er bld som havet. o
Alt hvad jeg ejer, det er blat som den.

Det er fordi, jeg elsker alt det bl3,

og fordi en sgmand er min ven. . e

Se min kjole, den er rad som rosen.
Alt hvad jeg ejer, det er rgdt som den.
Det er fordi, jeg elsker alt det rgde,
og fordi et postbud er min ven.

. )
Se min kjole, den er hvid som sneen. -
Alt hvad jeg ejer, det er hvidt som den. ’

Det er fordi, jeg elsker alt det hvide,
og fordi en mgller er min ven.

Se min kjole, den er sort som kullet.
Alt hvad jeg ejer, det er sort som den.
Det er fordi, jeg elsker alt det sorte,
og en skorstensfejer er min ven.

Se min kjole, den har alle farver.
Alt hvad jeg ejer, det er li'som den.
Det er fordi, jeg elsker alle farver,
og fordi en maler er min ven.

(Text & musik: Gunnar Nyborg-Jensen © 1947 Musikforlaget IMUDICO/EMI Music Publishing Denmark ApS
Tryckt med tillstdnd av Sony/ATV Music Publishing Scandinavia/Notfabriken Music Publishing)
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Alle Kinder stellen sich in einem Kreis auf.
Jedes Kind, das ein Kleidungsstiick in der
besungenen Farbe tragt, geht in den Kreis und
tanzt und hipft und springt, bis das nachs-
te Kind mit einer anderen Farbe in den Kreis
kommt.

Grin, grin, grin sind alle meine Kleider,
grin, grun, grun ist alles, was ich hab'.
Darum lieb' ich alles, was so grin ist,
weil mein Schatz ein Forster ist.

WeiB, weiB, weiB sind alle meine Kleider,
weiB, weiB, weil ist alles, was ich hab'.
Darum lieb' ich alles, was so weif ist,
weil mein Schatz ein Backermeister ist.

Rot, rot, rot sind alle meine Kleider,

rot, rot, rot ist alles, was ich hab'.
Darum lieb' ich alles, was so rot ist,

weil mein Schatz ein Feuerwehrmann ist.

Blau, blau, blau sind alle meine Kleider,
blau, blau, blau ist alles, was ich hab'.
Darum lieb' ich alles, was so blau ist,
weil mein Schatz ein Matrose ist.

Schwarz, schwarz, schwarz sind alle meine Kleider,
schwarz, schwarz, schwarz ist alles, was ich hab'.
Darum lieb' ich alles, was so schwarz ist,

weil mein Schatz ein Schornsteinfeger ist.

e ® o O O

Bunt, bunt, bunt sind alle meine Kleider,
bunt, bunt, bunt ist alles, was ich hab'.
Darum lieb ich alles, was so bunt ist,
weil mein Schatz ein Maler ist.

(Deutsches Volkslied, ca. 1900)



Billedkort farver og former




[ Bormen




Farve- og talspil | Farben- und ZQbL@DSpi@L

klip cirklen ud

den Kreis
ausschneiden



Du skal bruge en terning (en almindelig eller en med farver), spillebrikker (det
kan vaere sma sten, ludo-brikker eller lignende), en zseske og en saks. Spille-
pladen lamineres, klippes ud og der klippes et hul i midten.

Det geelder om at komme af med sine brikker. Alle spillere sidder med lige
mange brikker. Der ma kun ligge én brik p& hvert felt. Hvis man kaster en 6’er,
skal brikken smides gennem hullet.

Spil instruktion:

Det fgrste barn slar fx en 4’er — brikken bliver lagt pa feltet med 4 pa.

Det andet barn slar fx en 3’er — brikken bliver lagt pa feltet med 3 pa.

Det naeste barn slér fx en 4’er — da feltet er optaget, skal man tage brikken,
som ligger der i forvejen. Blev der sldet en 6'er, m& man kaste sin brik i hullet.

Mind. zwei Kinder, kleine Gruppe

Flir dieses Spiel bendtigt man einen Wiirfel (einen Farb- oder Zahlenwiirfel),
Spielsteine (das kdnnen Glasnuggets, Kronkorken, Steinchen o0.d. sein) eine
Schachtel und eine Schere. Den Spielplan laminieren, ausschneiden und ein
Loch in die Mitte schneiden.

Ziel des Spieles ist es, alle seine Steine loszuwerden. Alle Spieler haben gleich
viele Steine. Es darf immer nur ein Stein auf einem Feld liegen. Bei einer 6 wird
der Stein durch das Loch geworfen.

Spielanleitung:

Das erste Kind wiirfelt z. B. eine 4 — es legt seinen Stein auf das Feld mit der 4.
Das zweite Kind wiirfelt z. B. eine 3 — es legt seinen Stein auf das Feld mit der 3.
Das nachste Kind wirfelt z. B. auch eine 4. Dieses Feld ist jedoch besetzt,
daher kann es seinen Spielstein nicht ablegen, sondern muss stattdessen den
Spielstein, der auf der 4 liegt, aufnehmen. Wird eine 6 gewirfelt, darf man
seinen Spielstein durch das Loch in der Mitte werfen.

----------------
.....
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Billedkort — tal | Bildkarten — Zahlen
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Rundkredsleg

Billedkort med frugt og grontsager

Alle sidder i en rundkreds. Spillelederen deler billedkortene ud til bgrnene,
og alle skal sige hvilken frugt de har. Spillelederen saetter sin stol i mid-
ten. Han naevner en eller to frugter/grgntsager fx “aeble og citron”. De
b@rn, som har tilsvarende kort, men ogsa spillelederen skal skifte pladser.
Medspilleren, som ikke fik en plads, stér i midten og giver kommandoen
naeste gang.

Hvis alle bgrn skal skifte pladser, skal spillelederen sige: “frugtsalat”.

Kreisspiel

Bildkarten mit Obst und Gemdise

Alle sitzen im Stuhlkreis. Der Spielleiter verteilt die Bildkarten an alle
Kinder und lasst sich jedes Bild nennen. Der Spielleiter nimmt seinen Stuhl
aus dem Kreis heraus und stellt ihn in die Mitte. Dann nennt er eine oder
zwei Frlichte/Gemilsesorten z. B.: ,Apfel und Zitrone™. Die Kinder, die
die entsprechenden Karten haben, wechseln nun die Platze, aber auch der
Spielleiter versucht, einen freien Stuhl zu ergattern. Jetzt steht der Mitspieler,
der keinen Stuhl abbekommen hat, selber in der Mitte und gibt das
Kommando.

Sollen alle Kinder ihre Platze tauschen, sagt man: ,, Obstsalat".






~ Billedkort — frugt | Bildkarten — Priichte







Hoved, skulder, knae og t3, knae og t3,
Hoved, skulder, knae og t3, knae og t3,
@jne, grer, naese og mund,

Hoved, skulder, knae og td, knae og ta.

Kopf, Schulter, Knie und Zeh'n

Kopf, Schultern, Knie und Zeh’n, Knie und Zeh'n,
Kopf, Schultern, Knie und Zeh’n, Knie und Zeh'n,
Augen, Ohren, Nase und Mund,

Kopf, Schultern, Knie und Zeh'n, Knie und Zeh'n.




ingerleg | Fingerspiel
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Mit Fingerchen, mit Fingerchen,
(Mit Fingerspitzen auf dem Tisch trommeln.)
(Med fingerspidserne trommes der mod bordet.)

Mit flacher, flacher Hand,
(Mit den Handen auf den Tisch schlagen.)
(SI3 med flad hand i bordet.)

Mit Fausten, mit Fausten,
(Mit den Fausten auf den Tisch schlagen.)
(SI3 med knyttede hzender i bordet.)

Mit Ellenbogen,
(Einmal mit den Ellenbogen den Tisch berlhren.)
(Lad albuerne bergre bordet en gang.)

Zack!
(Mit flacher Hand einmal auf den Tisch schlagen.)
(Klask handfladerne mod bordet.)

Leg die Hande an den Kopf,
(Leeg haenderne pad hovedet.)

Forme einen Blumentopf,
(Form en blomsterkrukke med haenderne.)

Leg die Hande zu "ner Brille,
(Form handerne som briller foran gjnene.)

Sei einmal ein Weilchen stille,
(Den Zeigefinger an die Lippen legen.)
(Leeg pegefingerne pa laeben.)
...pssst ....

Wir klatschen, wir klatschen und rufen laut:
(Klap med haenderne og rab:) %’\

+~HURRA"




Kopiark | Kopiervorlege




Instruktion | Anleitung

Kopiark kopieres pa farvet papir i 4 — 8 forskellige
farver, klip ud og laminér.

De udklippede dele lzegges ud pad bordet. Den voksne siger
forskellige kropsdele og farver og beder bgrnene om at finde
dem pad bordet. P& den made samles en farverig bamse.

Kopiarket kan ogsa bruges til at lave en spraellemand.

®
N

Kopiervorlage auf 4 — 8 Seiten verschiedenfarbiges
Papier kopieren, ausschneiden und laminieren.

Die ausgeschnittenen Teile werden ausgelegt. Der
Erwachsene benennt nun Korperteile und eine Farbe und
bittet die Kinder, das entsprechende Teil herauszusuchen. So
entstehen schdne bunte Teddys.

Die Vorlage kann man auch fir einen Hampelmann nutzen.



 Billedkort — kropsdele | Bildkarten — Kérper




Billedkort — kropsdele | Bildkarten — Korper




'\Tﬂilled kort — tgj | Bildkarten — Kleidung




Billedkort — tgj | Bildkarten — Kleidung




Kenntihr nichtden Weihnachtsmann

Kennt ihr nicht den Weihnachtsmann,
groBe Stiefel hat er an.

Einen Mantel lang und weit,

wenn er kommt, ist Weihnachtszeit.

nono [\

e OVeErsEttelse:
Kender du ikke julemanden,
store stgvler har han pa.
En frakke lang og vid,
ndr han kommer, er det juletid.

...................................................................................................................
ooooooooooooooooo



* en lille nissemand

Melodie: Es tanzt ein Bi-Ba-Butzemann
Der bor en lille nissemand

pa loftets marke rum, bummelum.

Der bor en lille nissemand

pa loftets mgrke rum.

Han stamper rundt, han tramper rundt,

han spiser grgd, for det er sundt.

Der bor en lille nissemand

pa loftets mgrke rum.

Tekst: Olaf Holst
Copyright © 1936 Edition Wilhelm Hansen AS, Kabenhavn Trykt med tilladelse



Hgit fra traeets gragnne top
strdler juleglansen,
spillemand, spil lystigt op,

nu begynder dansen.

Leeg nu smukt din hdnd i min
ikke rgr' ved den rosin!

Farst skal treeet vises,

siden skal det spises.

Se, barnlil, nu gar det godt,
| forstar at trave,

lad den lille Signe blot

fa sin julegave.

Las kun selv det rgde band!
Hvor du ryster pad din hand!
Nar du strammer garnet,
kveeler du jo barnet.

Peter har den gren sa keer,
hvorpa trommen haenger,

hver gang han den kommer neer,
vil han ikke lzenger.

Hvad du gnsker, skal du fa.

ndr jeg blot tar stole p3,

at du ej vil tromme,

fgr min sang er omme.

(Tekst: Peter Faber | Medlodi: Emil C. Hornemann, 1848)

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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O Tannenbaum

O Tannenbaum, o Tannenbaum,
Wie treu sind deine Blatter!

Du griinst nicht nur zur Sommerzeit,
Nein, auch im Winter, wenn es schneit.
O Tannenbaum, o Tannenbaum,

Wie treu sind deine Blatter!

O Tannenbaum, o Tannenbaum,
Du kannst mir sehr gefallen!

Wie oft hat nicht zur Weihnachtszeit
Ein Baum von dir mich hoch erfreut!
O Tannenbaum, o Tannenbaum,

Du kannst mir sehr gefallen!

O Tannenbaum, o Tannenbaum,
Dein Kleid will mich was lehren:
Die Hoffnung und Bestandigkeit
Gibt Mut und Kraft zu jeder Zeit!
O Tannenbaum, o Tannenbaum,
Dein Kleid will mich was lehren!

o ¢




Nissedrend




Kopiark | Kopiervorlage

NIssepice
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5 — 15 ting leegges ud i en rundkreds eller pa et bord.

Et barn far lov at kigge pa tingene et gjeblik (fx i 1 min).
Herefter daekkes de til med et teeppe, og barnet skal nu fortzel-
le, hvilke ting der er under taeppet.

Variation:

- En ting under teeppet fiernes, og barnet skal geette,
hvilken ting der er blevet fjernet.

- Du kan ogsa lege Kimsleg med billedkortene.

5 — 15 Dinge sind im Kreis oder auf dem Tisch ausgelegt.

Ein Kind sieht sich einen Augenblick lang alle Dinge an (z. B.
1 Min.). Dann werden die Gegenstdnde mit einem Tuch
abgedeckt und das Kind sagt, an welche Dinge es sich er-
innern kann.

Abwandlung:

- Ein Gegenstand wird unter dem Tuch entfernt und das Kind
muss erraten, um welchen Gegenstand es sich handelt.

- Statt mit Gegenstanden kann man das Spiel auch mit den
Bildkarten spielen.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooo
ooooooooooo



Lille gruppe
Billedkort og fluesmaekker

Billedkortene spredes ud pd et bord. Bgrnene far hver en
fluesmaekker i handen. Spillelederen nzevner et kort uden at
pege pad det. Bgrnene prgver sd hurtigt, de kan at smaeskke
med fluesmaekkeren pad det pdgaeldende kort. Det barn, som er
hurtigst, far kortet.

Man kan arbejde med enkelte emner eller pa tveers af emner.

Kleine Gruppe
Bildkarten und Fliegenklatschen

Die Bildkarten werden auf dem Tisch ausgebreitet. Die Kinder
bekommen eine Fliegenklatsche in die Hand. Der Spielleiter
nennt eine Bildkarte. Die Kinder versuchen schnell mit der
Fliegenklatsche auf das betreffende Bild zu schlagen. Das Kind,
das am schnellsten war, erhalt die Karte.

Bei diesem Spiel kann mit einzelnen Themen, aber auch themen-
Ubergreifend gearbeitet werden.
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Et barn starter med at veelge en ting i rummet, som alle kan
se. Barnet siger: , Skibet er ladet med noget, der er (fx
regdt).” De andre bgrn skal nu gaette, hvilken ting barnet
teenker pd. Hvis den ikke geettes i fgrste omgang, kan barnet
fortzelle mere om tingen, fx: , Skibet er ladet med noget,
der er radt og rundt." Nar tingen er gaettet, ma det pageel-
dende barn starte igen.

"...

~

\

0™ 0

Ich sehe was, was du nicht siehst...

Ein Kind fangt an und sucht sich einen Gegenstand im Raum
aus, den alle anderen auch sehen kdnnen. Es sagt dann:
»Ich sehe was, was du nicht siehst und das ist (z. B.)
rot". Die anderen Kinder missen nun versuchen zu erra-
ten, an welchen Gegenstand das Kind gedacht hat. Wenn die
Kinder den Gegenstand nicht erraten kénnen, darf das Kind
mehr Uber den Gegenstand verraten, z. B.: ,,Ich sehe was,
was du nicht siehst und das ist rot und rund." Wer rich-
tig geraten hat, darf als nachstes beginnen.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooo
ooooooooooo




er oder kieine Gruppe

Et barn starter legen med at sige: “Jeg pakker min kuffert med —
et aeble”. Det nzeste barn siger: “Jeg pakker min kuffert med — et
&ble og en bil.” Det naeste barn skal s3 huske at sige de to fgrste
ting og derefter selv "pakke” en tredje ting i kufferten.

Hvis et barn glemmer en ting, kan man enten begynde en ny runde,
eller barnet kan fx f& en prik pd naesen og fortsat vaere med men sprin-
ger denne runde over.

Ich packe meinen Koffer...

Ein Kind beginnt und sagt: ,Ich packe meinen Koffer und nehme
mit — einen Apfel." Das nachste Kind flgt einen Begriff hinzu und
sagt: , Ich packe meinen Koffer und nehme mit — einen Apfel
und ein Auto." Das nachste Kind muss daran denken, die vorher ge-
nannten Dinge zu wiederholen und einen weiteren Gegenstand in den
Koffer zu packen.

Vergisst ein Kind einen Gegenstand, kann man entweder eine neue
Spielrunde beginnen oder das Kind bekommt z. B. einen Punkt auf die
Nase, kann aber weiter mitspielen, tUberspringt dann aber eine Runde.
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Et barn stiller sig op ad en vaeg og holder sig for gjnene, sa han/hun ikke kan se
noget. Et barn gar op og tegner en cirkel med sin finger pa ryggen af det barn,
som stdr mod veaeggen og siger: "Pandekager med syltetgj”. Barnet, som har
sagt remsen, saetter sig pa sin plads. Barnet, som har stdet mod veeggen, skal
nu gaette, hvem der var oppe og tegne pa ryggen. Nar barnet har gaettet, hvem
det var, er det en andens tur til at std mod veeggen og et andet barn, som skal
op at tegne og sige remsen.

Ubersetzung

Ein Kind stellt sich mitdem Gesicht zur Wand und macht die Augen zu, damites nichts
sehen kann. Ein Kind zeichnet einen Kreis mit dem Finger auf den Ri-
cken des Kindes, das zur Wand steht, und sagt: “Pandekager med syl-
tetgj”. Das Kind, das den Spruch aufgesagt hat, setzt sich jetzt wieder
hin. Das Kind, das mit dem Riicken zur Wand steht und die Augen zu hat, muss jetzt
erraten, wer auf seinen Ricken einen Kreis gezeichnet hat. Wenn das Kind es
erraten hat, soll ein anderes Kind mit dem Gesicht zur Wand stehen und ein wei-

teres Kind zeichnet einen Kreis und sagt den Reim auf. 3

Die Kinder sitzen im Kreis. Der Spielleiter sucht das erste Kind aus. Das Kind
kniet sich vor seinen eigenen Stuhl und legt den Kopf in den eigenen Schoss,
dass es nichts mehr sehen kann. Dann winkt oder blinzelt der Spielleiter einem
anderen Kind zu. Dieses schleicht sich hinter das kniende Kind und sagt: ,1, 2,
3, 4, wer steht hinter dir?" Das kniende Kind muss nun an der Stimme erra-
ten, wer hinter ihm steht. Ist das Kind erkannt, ist dies nun an der Reihe.

1, 2, 3, 4, wer steht hinter d|r 1

Overseettelse

Bgrnene sidder i en rundkreds. Spillelederen vaelger et barn ud. Barnet knaeler
foran sin stol og gemmer hovedet i haenderne, sd barnet ikke kan se noget. Spille-
lederen vinker s3 et barn hen til sig, som stiller sig bag det knzelende barn og
siger: ,,1,2,3,4, wer steht hinter dir?” Det knaelende barn skal nu gaette pd
stemmen, hvem det er, der stdr bagved. Nar det knzelende barn har geettet,
hvem der star bagved, er det det bagved stdende barns tur.

--------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------
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Barnene sidder pd stole i en rundkreds. En stol er tom. Barnet
til venstre for den tomme stol begynder. Barnet klapper rytmisk
pd stolen og siger: "Mein rechter, rechter Platz ist leer, ich
wiinsche mir den/die ... her." Det betyder ,Min hgjre plads
er tom, jeg ku' taenke mig at gi* den til (navn pd barnet)." Det
barn, som er valgt, seetter sig pa stolen, og der bliver dermed en
tom plads et andet sted i rundkredsen. Barnet til venstre for den
tomme stol siger remsen.

Man kan aendre legen ved, at det udvalgte barn
skal bevaege sig som et bestemt dyr til pladsen.

Mein rechter Platz ist leer

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis. Ein leerer Stuhl steht mit im Kreis.
Das Kind, das links vom leeren Stuhl sitzt, beginnt. Es klopft rhyth-
misch auf den Stuhl und sagt: ,,Mein rechter, rechter Platz ist
leer, ich wiinsche mir den/die (Name eines Kindes) her."
Dann wechselt das gerufene Kind den Platz und setzt sich auf den
leeren Stuhl. Nun ist das Kind, welches jetzt links vom leeren
Stuhl sitzt, an der Reihe.

Man kann dieses Spiel noch abwan-
deln, indem das gerufene Kind fragt,
als welches Tier es kommen soll. Es
bewegt sich dann wie das genannte
Tier zum Platz.

------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------




Lille hund, der er en, der har taget dit kedben
et "kgdben”, fx. byggeblok

Bgrnene sidder i en rundkreds. Et barn (hund) ligger i midten
pd maven med gjnene lukket. "Kadbenet” ligger pa barnets ryg.

Spillelederen veelger et barn, som tager "kgdbenet” og gemmer
det bag ryggen. Alle bgrn gemmer nu deres haender bag ryggen
og siger: "Lille hund, der er en, der har taget dit kedben.”

"Hunden” gér hen til det barn, som formodes at have taget
"kadbenet” og ggr. Barnet viser sine haender. Har barnet ikke
"kadbenet”, fortszetter “"hunden” videre og har to geet endnu.
Har barnet endnu ikke geettet det, laver barnet en lyd med
"kadbenet” pa gulvet eller stolen, s& "hunden” kan hgre det og
derved lettere geette, hvem der har “kgdbenet”.

Nar "hunden” har geettet, hvem der har taget "k@dbenet”, skal
barnet med "kgdbenet” veere "hunden”.

<




Bello, dein Knochen ist weg
einen ,Knochen", z.B. Bauklotz

Die Kinder sitzen im Kreis. Ein Kind (Bello) kniet in der Mitte mit
dem Kopf auf dem Boden und hat die Augen geschlossen.
Der , Knochen" liegt auf seinem Ricken.

Der Spielleiter zeigt auf ein Kind, dieses nimmt den , Knochen"
und versteckt ihn hinter seinem Riicken.

Alle Kinder nehmen nun ihre Hande hinter den Riicken und
rufen: , Bello, dein Knochen ist weg!"

»Bello® geht nun zu dem Kind, bei dem es den ,Knochen"
vermutet und bellt es an. Das Kind zeigt seine Hande. Hat es
den ,,Knochen" nicht, so hat ,Bello™ noch zwei weitere Versuche.
Wenn das Kind dann nicht erraten hat, wer den ,,Knochen" hat,
gibt es einen Tipp. Das Kind, welches den , Knochen™ hat, klopft
damit vorsichtig auf den Boden oder an den Stuhl.

Hat ,Bello" seinen ,Knochen" gefunden, ist der Knochendieb der
nachste ,Bello®.

N
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Billedkortene kan bruges pé forskellige
mader.

Afhaengigt af hvor ofte de kopieres,
kan billedkortene bruges til:

* Billedlotteri

e VVendespil

e Sorteper

e Bingo

e Fluesmaekker-spil

» Kimsleg

e Frugtsalat

e Den interaktive vaeg

Den interaktive vaeg (,Interaktiv veeg"
findes pd www.abcleg.dk). Vaeggen er
egnet til selvstaendig brug af bgrnene.
P& veeggen findes 30 tomme plast-
poser, som vores billedkort passer til.
Fgrst skal man indtale et ord svarende
til billedet i plastiommen, og derefter
kan man trykke pa en knap og hgre det
indtalte.

Eksempelvis vises 15 billeder i par,
hvor bgrnene kan hgre det tilsvaren-
de ord béde pa deres eget sprog sdvel
som pa nabosproget. Eller billederne
taler for sig selv, og s3 kan man hgre
30 forskellige ord p& nabosproget.

Die Bildkarten zu den unterschiedlichen
Themen sind vielfaltig zu nutzen.

Je nachdem, wie haufig sie kopiert
werden, kénnen die Bildkarten genutzt
werden fur:

Bilderlotto

Memory

Schwarzer Peter

Bingo
Fliegenklatschen-Spiel
Kim-Spiel

Obstsalat

Die interaktive Tafel, uvm.

Die interaktive Tafel (,Interaktiv vaeg”
zu beziehen Uber www.abcleg.dk),
kann von Kindern gut eigenstandig
genutzt werden. Auf ihr sind 30 leere
Kunststoffhillen, in die unsere Bild-
karten gut hinein passen. Das dem Bild
entsprechende Wort muss erst ein-
gesprochen werden und kann auf
Knopfdruck abgehdrt werden.

So kdnnen z. B. 15 Bilder paarweise
gezeigt werden, und die Kinder kon-
nen das entsprechende Wort sowohl in
ihrer eigenen Sprache als auch in der
ihnen fremden Sprache hoéren. Oder
die Bilder sprechen flr sich, dann
kénnen 30 verschiedene Begriffe in der
anderen Sprache gehdrt werden.



Billedkort | Bildkarten
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Farver q= Paorben ’

& farven, en farve dle Farbe, eine Farbe
farverne, farver _die Farben, Farben
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Gloser | Vokabeln

Formen
Former og tal q: and Zahlen ’

§cirklen, en cirkel §der Kreis, ein Kreis
cirklerne, cirkler _die Kreise, Kreise

kvadratet, et kvadrat das Quadrat, ein Quadrat
kvadraterne, kvadrater die Quadrate, Quadrate

O
E
A oo o Dreiocke, Dreiocks
1
2

3
4

5

6

/

8
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Frugt q=

kirsebaerret, et kirsebaer
_kirsebzerrene, kirsebaer

Priichte ’

%die Kirsche, eine Kirsche
_die Kirschen, Kirschen

-vindruen, en vindrue

vindruerne, vindruer

_die Weintraube, eine Weintraube

die Weintrauben, Weintrauben

_Citronen, en citron

citronerne, citroner

_die Zitrone, eine Zitrone

die Zitronen, Zitronen

~melonen, en melon
melonerne, meloner

_die Melone, eine Melone
die Melonen, Melonen

_eblet, et xble

aeblerne, zebler

_der Apfel, ein Apfel

die Apfel, Apfel

_paeren, en paere

paererne, paerer

_die Birne, eine Birne

die Birnen, Birnen

_bananen, en banan
bananerne, bananer

_die Banane, eine Banane

die Bananen, Bananen

jordbaerret, et jordbaer
jordbaerrene, jordbaer

édie Erdbeere, eine Erdbeere
_die Erdbeeren, Erdbeeren



Gloser | Vokabeln

Grgntsager q: Gemise ’

%guleroden, en gulerod dle Mohre, eine Mohre
_gulergdderne, gulergdder _die M&hren, M&hren

D

T

\

lzget, et lag die Zwiebel, eine Zwiebel
lggene, lgg die Zwiebeln, Zwiebeln
kartoflen, en kartoffel die Kartoffel, eine Kartoffel
kartoflerne, kartofler die Kartoffeln, Kartoffeln
tomaten, en tomat die Tomate, eine Tomate
tomaterne, tomater die Tomaten, Tomaten
agurken, en agurk die Gurke, eine Gurke

agurkerne, agurker die Gurken, Gurken

peperfrugten, en peberfrugt die Paprika, eine Paprika
peberfrugterne, peberfrugter die Paprikas, Paprikas

e\ o dF

certen, en aert die Erbse, eine Erbse
33 arterne, aerter die Erbsen, Erbsen

%salaten, en salat %der Salat, ein Salat

~salaterne, salater _die Salate, Salate




Kropsdele q’

Korper ’

gdas Madchen, ein Madchen

{ &

g épigen, en pige

_pigerne, piger

die Madchen, Madchen

//drengene, drenge

drengen, en dreng

~der Junge, ein Junge

gjet, et gje
gjnene, gjne

~das Auge, ein Auge

die Augen, Augen

-Neesen, en neese
naeserne, neeser

_die Nasg, eine Nase
die Nasen, Nasen

~munden, en mund
mundene, munde

~der Mund, ein Mund

die Minder, Miinder

gret, et gre
grerne, grer

_das Ohr, ein Ohr
die Ohren, Ohren

“handen, en hand

“haenderne, haender

_die Hand, eine Hand
die Hande, Hande

éfoden, en fod
fedderne, fgdder

éder FuB, ein FuB
_die FuBe, FiBe



Gloser | Vokabeln

Kropsdele q= Korper ’

S %skulderen, en skulder dle Schulter, eine Schulter
~skuldrene, skuldre _die Schultern, Schultern
m hovedet, et hoved der Kopf, ein Kopf
‘@' hovederne, hoveder die Kdépfe, Kopfe
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ . . . . . .

" maven, en mave der Bauch, ein Bauch
4% /*  maverne, maver die Bauche, Bauche
@ ryggen, en ryg der Riicken, ein Riicken
4( /> ryggene, rygge die Ricken, Ricken

kneeet, et knae das Knie, ein Knie
X kneeene, knae die Knie, Knie
armen, en arm der Arm, ein Arm
armene, arme die Arme, Arme
benet, et ben das Bein, ein Bein
benene, ben die Beine, Beine
numsen, en humse %der Po, ein Po
_numserne, numser _die Pos, Pos




e

gundertr;ajen en undertrgje
_undertrgjerne, undertrgje

Kletdung ’

gdas Unterhemd, ein Unterhemd
die Unterhemden Unterhemdenm

§underbukserne en underbuks
iunderbukserne underbukser

§d|e Unterhose, eine Unterhose
die Unterhosen Unterhosen

ékjolen en kjole
_kjolerne, kjoler

édas Kleid, ein Kleid
_die Kleider, Kleider

§tr¢]en en trgje
trgjerne, trajer

_der Pullover, ein Pullover
_die Pullover, Pullover

§bukserne en buks
_bukserne, bukser

_die Hose, eine Hose
- die Hosen, Hosen

-skoen, en sko
. skoene, sko

éder Schuh, ein Schuh
- die Schuhe, Schuhe

§str¢mpen en strgmpe
_strgmperne, strgmper

§der Strumpf, ein Strumpf
_die Strimpfe, Strimpfe

_nederdelen, en nederdel
inederdelene nederdele

§der Rock, ein Rock
_die Rdcke, Rocke

§st¢vlen en stgvle
- stgvlerne, st(/)vler

§der Stiefel, ein Stiefel
die Stiefel, Stlefel

§huen en hue
huerne, huer

§d|e Mitze, eine Mitze
_die Mitzen, Mitzen

halst;arklaedet et halst;arklaede
§ha|st¢rklaederne halstQJrkIaeder

§der Schal, ein Schal
die Schals/SchaIe

)

jakken, en jakke
jakkerne, jakker

die Jacke, eine Jacke
- die Jacken, Jacken

§handsken en handske
_handskerne, handsker

§der Handschuh, ein Handschuh
_die Handschuhe, Handschuhe

beeltet, et beelte
_bzelterne, beelter

§der Gurtel, ein Gurtel
_die Gurtel, Grtel
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Projektet | Das Projekt

KursKultur er finansieret af Interreg Deutschland-Danmark med midler fra i
Den Europziske Fond for Regionaludvikling. Laes mere om Interreg Deutsch-
land-Danmark péd www.interreg5a.eu.

KursKultur finansieres desuden med stgtte fra de regionale partnere, de regi-
onale idraetsorganisationer, UC Syddanmark, Kulturregion Vadehavet, Kultur-
ministeriet og Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur des Landes
Schleswig-Holstein.

Europadischen Fonds fiir regionale Entwicklung. Erfahren Sie mehr Uber Interreg
Deutschland-Danmark unter www.interreg5a.eu.

KursKultur wird auBerdem finanziell unterstiitzt durch die regionalen Partner,
die regionalen Sportverbande, UC Syddanmark, die Kulturregion Wattenmeer,
das danische Kulturministerium sowie das Ministerium fur Bildung, Wissenschaft
und Kultur des Landes Schleswig-Holstein.

Hvis I er interesseret i at f& denne bog til jeres bgrnehave eller skole, er I velkommen til at
henvende jer til Regionskontor & Infocenter, tif. +45 74670501 eller kulturregion@region.dk
Wenn Interesse daran besteht, dieses Buch fiir euren Kindergarten oder eure Schule zu erhalten, dann wendet euch bitte
an das Regionskontor & Infocenter, TIf. +45 74670501 oder kulturregion@region.dk
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