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FORORD

Kaere lerer

Velkommen til dansk-tysk Demokraticamp - et pro-
jekt stottet af Kulturaftale Senderjylland-Schleswig,
hvor elever fra begge sider af graensen mgdes for at
udforske demokratiet gennem kunst, kultur og dia-
log.

Projektet tager afsat i et feelles gnske om at styrke
bern og unges forstaelse for demokratiets vaerdier
- bade historisk, aktuelt og som noget, vi alle har
et medansvar for. | en tid praeget af desinformation,
polarisering og klimakrise har vi endnu mere brug
for unge, der kan tanke kritisk, samarbejde, lytte og
handle. Campen handler netop om dette - og om

OM MATERIALET

| dette undervisningsmateriale finder du en raekke
praktiske informationer om demokratiforlgbet samt
opgaver til forberedelse, opfelgning og refleksion over
forlgbets enkelte delelementer.

Materialet indeholder to typer opgaver:

Obligatoriske opgaver
som vi forventer at | har arbejdet med,

inden | deltageriintrodagen og campen.

hvordan kunst som film, teater, streetart og sang-
skrivning kan vaere en perspektiverende stemme i
den demokratiske debat.

Vi opfordrer til, at du vil tage aktiv del i hele forlg-
bet - bade introdag og camp. Dit engagement er
afgerende: Laerere, der er aktivt involveret i elever-
nes laereprocesser og er nysgerrige er med til at skabe
tryghed, refleksion og progression for eleverne.

Vi ser frem til et spaendende forlgb i samarbejde med
dig og dine elever!

Valgfrie opgaver
som giver jer mulighed for at dykke

leengere ned i emnet, hvis | har tid.
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DEL 1: INTRODAG

8. eller 9. september @ 4,5timer

Q Byradssalen pa Tgnder Radhus

Mit lokale demokrati
Brug 1 lektion pa at forberede eleverne via denne
opgave:

1) Eleverne ser to korte film, hvor hhv. en dansk og en
tysk kommunalpolitiker praesenterer sig.

Link til film:

Tryk pa CC symbolet pa videon,
hvis underteksterne ikke
automatisk afspilles.

Valgfri opgave:

Eleverne overvejer i sma grupper, hvad de gerne vil
&ndre i deres egen kommune og gennemgar visualise-
ringen af den kommunalpolitiske beslutningsproces pa
naeste side med det valgte eksempel.

@ At klaede eleverne pa til at forsta lokale demokratiske

beslutningsprocesser og tage aktiv stilling til dem.

2) Eleverne ser filmen om kommunernes opgaver og
hvordan beslutninger traeffes i kommunen. Derefter
drofter eleverne i sma grupper, hvordan de allerede
har vaeret i bergring med kommunalpolitik.

Link til film:

(Filmen er fra 2021)

* QR-koderne henviser til eksterne links, som forfatterne ikke har kontrol
over. Vi patager os intet ansvar for indholdets aktualitet eller korrekthed.



https://youtu.be/OfbTnWbQs5s
https://youtu.be/DOGZvAVeal4
https://vimeo.com/312488721
https://www.dr.dk/skole/dansk/mellemtrin/ultra-nyt-video-hvad-er-kommunalpolitik-egentlig

KOMMUNALPOLITISKE
BESLUTNINGSPROCESSER

I Danmark kan et emne komme pa dagsordenen i kommunalpolitik pa tre mader:

1. Borgmester/forvaltning udarbejder en indstilling eller fremlaegger en sag
2. Et medlem af kommunalbestyrelsen eller en gruppe stiller et forslag
3. Borgere kan rejse sagen gennem hgringssvar, borgerforslag eller rad

(fx ldrerad, handicaprad).
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Borgmesteren udarbejder Et medlem af kommunalbestyrelsen Borgerforslag mv.
en indstilling stiller et forslag
N J/
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VY@ Udvalgsbehandling
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Forslaget sendes til det relevante staende fagudvalg (fx Barn & Unge, Teknik & Miljg).

l

Udvalget diskuterer og kan @ndre eller tilfgje til sagen.

l

Forslaget skal gennem gkonomi-udvalget

l

Nogle sager kan afgeres direkte i udvalget, men stgrre sager gar videre. (eks. sager som
har stor offentlig bevagenhed)

I‘,@‘ Kommunalbestyrelsen (byradet)

« Forslaget behandles og debatteres i kommunalbestyrelsen.
« Der stemmes om sagen, og hvis der er flertal, traeffes en beslutning.

l

[I] Udferelseiforvaltningen

=

« Forvaltningen (embedsvaerket) gennemfgrer beslutningen i praksis.
« Kommunalbestyrelsen og udvalgene kan stille spgrgsmal og fere tilsyn.



Quiz og byradsmegde

Eleverne skal quizze imod lokalpolitikere fra egen kom-
mune. Dernaest skal de deltage i et fiktivt byradsmade,
hvor de i grupper skal diskutere og tage stilling til en

lokalpolitisk problemstilling.

EFTERBEREDELSE
OG OVERGANG TIL CAMP

Valgfrirefleksionsgvelse:

Demokratiet i praksis
Brug 1 lektion pa at reflektere med eleverne over
folgende:

) Hvad laerte | om demokratiets spilleregler?
) Var det svaert at samarbejde i grupperne?
) Folte | at jeres mening blev hort?
Hvorfor/hvorfor ikke?
» Huvilke dilemmaer opstod, og hvordan blev de lgst?

Afslut refleksionen med at praesentere, at eleverne
til campen skal arbejde med et demokratisk dilemma,
men ved hjzelp af forskellige kunstformer og i dansk-
tyske grupper.

Dilemmaspillet ledes af en facilitator, men din
rolle som lzerer er aktiv, idet du:

p understatter elevernes diskussioner og
arbejdsproces.

) hjeelper med faglig og praktisk stotte,
herunder inddeling i mindre grupper.

Valgfri opgave:

“Demokrati i krig og fred”
Vis eleverne filmen “Demokrati i krig og fred”, som
fortaeller historien om tilblivelsen af den dansk-tyske
grenseregion fra krig og konflikt til demokratisk graen-
sedragning. Filmen giver viden om, hvordan demokrati
helt konkret og taet pa praeger vores omrade den dag i
dag. Filmen er blevet til i regi af Interreg-Borgerfond-
sprojektet “Demokrati i krig og fred”.

Link til filmen: O
https://youtu.be/YDvG2mW5-co [


https://youtu.be/YDvG2mW5-co

DEL 2: DEMOKRATICAMP

29. september - 2. oktober

Q Christianslyst (med overnatning)

@ Deltagerne farigennem kunstneriske workshops inden for forskellige genrer udbygget deres kompeten-
cer inden for kritisk taenkning, samarbejds- og samtaleevner, konflikthandtering og at kunne reflektere
over, at en situation eller et dilemma kan betragtes fra forskellige perspektiver. Samtidig oplever ele-

verne, hvordan kunst og kultur kan vaere med til at nuancere en problemstilling.

PROGRAMM
DES CAMPS
DAG @ TIDSPUNKT
Dag 1 . 15:30-16:30
L 16:30-17:15
Dag2 |  9:30-12:00+
© 14:00 - 17:00
Dag3 | 9:30-12:00+
. 14:00 - 17:00
Dag4 |  9:00-11:00
- 11:30-12:30

&) INDHOLD

Velkomst og leere hinanden at kende
Forumteater

Workshops hele dagen

Workshops hele dagen

Workshops
Praesentationer

Udover det faglige program vil der vare aftenprogram og pauser

med fokus pa socialt samvaer mellem de danske og tyske elever.

Ankomst og afrejse
tirsdag 29.9. kl. 14:00
fredag 02.10.: kL. 13:00

Indkvartering
Laerere: Enkeltvaerelser
Elever: Flerpersonersveerelser

Forplejning

Alle maltider erinkluderet -
preecise tidspunkter oplyses
senere.

Allergier og seerlige kosthensyn
skal oplyses sammen med infor-
mation om antal af eleverinkl.
fordeling drenge/piger.




FORBEREDELSE
INDEN CAMPEN

Obligatorisk opgave:

Fordeling pa kunstgenrer

| alt deltager ca. 100 elever i campen. Eleverne skal
arbejde i dansk-tyske grupper med st@tte fra kunst-
nere og laerere, hvorfor du skal fordele dine elever pa
de forskellige workshopgenrer.

Valgfri forberedelsesopgave:

Kunstens rolle for demokratiet
Brug 1 lektion pa at reflektere med eleverne over
folgende:

Kunst og demokrati hanger taettere sammen, end man
maske tror. Kunstens rolle i samfundet er ikke kun at
underholde eller forskgnne - den kan ogsa veere et
veerktej til at udfordre normer, stte spergsmalstegn
ved magt og synliggere uretferdighed. Kunst kan give
stemme til dem, der ellers ikke bliver hgrt, og abne nye
perspektiver pa svaere dilemmaer.

Refleksionspgrgsmal:

) Hvordan kan man fortzelle noget om
demokrati gennem kunst?

) Har du oplevet film, musik, billeder eller
teater, der gjorde dig klogere pa verden?

) Hvad kan kunst og kultur, som debat og
politik ikke kan?

Du skal pa forhand fordele eleverne i disse fire

Sangskrivning
Streetart

workshopgenrer:
@ Film
Teater

| et demokrati er det afggrende, at vi kan udtrykke os frit
- og gennem kunstens mange former (film, musik, bil-
leder, teater) kan vi fortzelle, fole og forstd noget, som
ikke altid kan forklares med ord alene.

Pa campen bruger vi kunstneriske udtryk som
demokratisk redskab: til at undersgge aktuelle sam-
fundsproblemer, give rum for uenighed og samarbejde

pa tvaers af sprog og kultur.




SOCIALT FALLESSKAB
PA CAMPEN

Vi har udpeget en social ankerperson, som star for
pauser, lege og feellesskabsaktiviteter. Den demokra-
tiske samtale kraever tryghed, latter og sammenhold
- og maske nye danske og tyske venskaber.

For at de andre elever kan lzere jeres klasse at kende

skal | medbringe to indslag til campen:

Teatret Mgllen abner campen med forestillingen HAR-
VARK - et forumteater om klima, aktivisme og civil
ulydighed. Her oplever eleverne et fiktivt dilemma og
bliver selv aktive deltagere i refleksionsprocessen:

En ung aktivist gdelaegger et kunstveaerk i protest mod
greenwashing. En anden elev ser det ske — men ggr
intet. Hvem har ret? Hvem har ansvar?

g2| ) Obligatorisk opgave:

Lyn-praesentation af jeres klasse

aktivitet! Send forud for
campen 2 satninger til Kerstin Lehmann
pa kele@sonderborg.dk om, hvad | vil lave,
hvor lenge og pladskray, sa de kan tankes

-som lille

ind i programmet.

Valgfri opgave:

Medbring en leg eller icebreaker,
som | kan leere de andre deltagere.

Det efterfglgende arbejde i workshops har til formal
at udforske dilemmaet kreativt og formidle egne eller
andres perspektiver gennem et feelles slutprodukt. Hver
gruppe arbejder med dilemmaet gennem en specifik
kunstgenre: film, teater, streetart eller sangskrivning.
Workshopsene ledes af kunstnere/fagprofessionelle
inden for disse genrer.



mailto:kele%40sonderborg.dk?subject=
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Fagligt input til "eget produkt”

Efter teaterforestillingen gar eleverne ud i workshop-
grupper. Workshoplederne (de fagprofessionelle) star
her klar til at ledsage eleverne hen imod deres ”slut-
produkt” inden for de pagaeldende genrer og hjelper
eleverne med at realisere produktet via kunstneriske
verktgjer. Er dine elever tomme for inspiration og ideer
og ved de ikke, hvor de skal starte, kan du med fordel
lede dem hen pa sporet og satte tankerne i gang med
tematikker og refleksionsspergsmal, som udspringer af
forestillingen “Haervaerk”. Det kan ogsa veere, du selv
har tematikker, som eleverne gerne ma komme ind
pa for at campen bliver ekstra relevant for din under-
visning. S3 ma du ogsa gerne hjeelpe dem pa vej under
workshopsene.

Mulige tematikker og refleksionsspgrgsmal:

) Magt og uretfaerdighed - i hvilket omfang
ber man respektere den valgte magt og ma
man ogsa af bestemte grunde stille sig imod
den?

) Medskyld og tavshed - hvornar er man ans-
varlig for andres handlinger?

) Graenser for protest — hvor langt ma man ga
for en god sag?

) Hvornar er det i orden at bryde loven for en
sag, man tror pa?

) Hvad er forskellen pa at vaere vidne og at
veere medskyldig?

) Hvordan kan man handle ansvarligt uden
at skade andre - men stadig fa sagt noget
vigtigt?

Efter gennemgang af ovenstaende kan det veere, at
eleverne helt klart ser et produkt for sig, dvs. hvad de
gerne vil praesentere i form at et kunstveerk, sang, kort-
film og egen teaterforestilling.

Rollefordeling i workshopsene

Kunstnere / fagprofessionelle:

) introducerer eleverne til den kunstneriske
genre

) inspirerer og vejleder ud fra et kunstnerisk
perspektiv

) hjeelper med at kvalificere elevernes arbejde

) fungerer som sparringspartnere, men
overlader beslutningerne til eleverne

Larerne fra de deltagende skoler:
) skal veere til stede under alle aktiviteter

) understgtter elevernes diskussioner og
arbejdsproces hen imod slutproduktet

» hizlper med faglig og praktisk stotte,
herunder evt. sproglig hjeelp

) sgrger for gode arbejdsbetingelser for alle
Eleverne:

) arbejderi grupper med at fortolke
dilemmaet kunstnerisk

) udformer selv det endelige kunstneriske
produkt (fx kortfilm, teaterstykke, billede
eller sangtekst)



EFTER CAMPEN
AFSLUTNING OG REFLEKSION

Valgfri gvelse:

Demokratisk bagage
Formal: At samle op og forankre laeringen.

Brug 1 lektion pa at udfere fplgende gvelse med dine
elever:

TAK!

Tak, fordi du vil veere med til at ggre dette projekt til vir-
kelighed. Vi glaeder os til at m@de dig og dine elever - og
haber, at bade du og de rejser hjem med nye perspek-
tiver, styrkede feerdigheder og oplevelsen af at vaere en
del af noget storre.

Pa gensyn i september!

1) Eleverne skriver et brev til deres “fremtidige jeg”, hvor
de reflekterer over:

) Hvad leerte jeg om demokrati — og mig selv?
) Hvordan vil jeg bruge det i hverdagen?

) Hvad vil jeg huske fra m@det med de tyske/danske
elever?

Hvis | har lyst, er | meget velkomne til at sende jeres brev
til kulturregion@region.dk, sa vi kan bruge jeres reflek-
sioner i den naeste camp - eller | kan aftale i klassen at
abne brevet om et ar og genlaese det.

2) Klassen laver en “Demokratisk kuffert”

) en symbolsk samling af de vigtigste indsigter, ord,
citater og minder fra campen.

m
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